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Obsah:

- 2dilna vesmirna lod's popper top barevnymi a ¢iselnymi kostkami a 6 tfidicimi miskami

+ 30 mimozemskych Zetond v 6 barvach

- 2 klesté Tri-Grip

+ 6 barevnych karet planet s Cisly 1-6

- 1 plnobarevny privodce s hernim pldnem na zadni strané

Mimozemstané jsou vsude - je to vzdélavaci invaze! Leti k vam v jejich super tridicf vesmirné lodi. Tato vicebarevnd mezihvézdna letka
je idedlni na procviceni pocitani, parovani a jemné motoriky. Nize uvedené aktivity Vam ukéZou rlizna dobrodruzstvi. Vyjméte
mimozemstany pomoci klesti Tri-Grip, roztfidte je do zdsobnikd a soustfedte se na prvni operaci.

Shromazdéte rodinu a pratele pro hru pomoci hractho pole na zadnf strané navodu. S témito vesmirnymi pomocniky je tolik prace!
Upozornéni: Chcete-li sejmout viko, umistéte kosmickou lod'na rovny povrch, sejméte popper na kostky a zvednéte ho ze stredového otvoru.

Aktivity

e Tridici hry
- Vyhodte vSechny mimozemstany z lodi na hromadu. Pro hazeni stisknéte popper top na kostky na barvu a na islo od 1 do 5 (pokud
kostka dopadne na 6, hodte znovu). PouZijte klesté a posbirejte pocet a barvu mimozemstant uvedenych na kostkach. Presurite je
do podnosu odpovidajici barvy v kosmické lodi. Opakujte, dokud se lod nenaplni a mimozemsStani nejsou pfipraveni na cestu zpét
dom.
+ Znovu umistéte vSechny mimozemstany na hromadku. Rozlozte karty planet. Zmacknéte popper top k hodu barvou a ¢islem od 1 do
5 (pokud kostka dopadne na 6, hodteznovu). Tentokrat seberte tento pocet a barvu mimozemstan( a seradte je na
spravna planety odpovidajici barvy. Opakujte, dokud se vSichni mimozemstané nevrati na své domovské planety.
- Vstarime a hybejme se! Tato aktivita je urcena pro dva a vice Gcastnikd. Nejprve pridélte konkrétni fyzicky pohyb pro kazdou barvu
na kostce. (Napriklad: fialova = skdkanf, jmodra = skok do vesmiru, zelena = antigravitacni zpomaleny bé&h atd. Poté stfidavé mackejte
tlacitko na kostky a provadéjte pocet tahd uvedeny na kostce (napr. fialova a 6 se rovna 6 skok(im). Po kazdém tahu a cviku Vam nalezi
jeden mimozemstan . Pokracujte, dokud si vSichni nenasbiraji po jednom mimozemstanovi ze v3ech Sesti barev.

e Cisla a rozliSovani barev
Odstranite vrSek vesmirné lodi a podnosy a vyhodte vsechny mimozemstany. Umistéte 1 mimozemstana libovolné barvy do Cerveného
zasobniku, 2 do modrého, 3 do zeleného a tak dale, aby kazdy zasobnik dodrzel vzestupné mnozstvi Cisel 1-6. Poté stisknéte popper
top s kotkami ¢iselnymi. Dokéze dité najit barevny podnos, ktery obsahuje stejné mnoZstvi mimozemstan(?
(napr. hodit 3 a identifikovat zasobnik obsahuijici 3 mimozemstany)? VyzkousSejte také tuto aktivitu pomoci barvy. Po stisknuti knofliku
dité najde zdsobnik odpovidajici barvy a pak identifikujte, kolik mimozemstanC se uvnitf skryva.
Pocitani do 20... Plus 1!
Do kazdého zasobniku vlozte jednu kartu planety, kterd bude predstavovat ¢isla 1-6. Postupné umistéte jednoho mimozemstana na
zasobnik ¢islo 1, dva na dva a tak ddle, pocitejte u toho nahlas. Vysvétlete, Ze bylo uloZzeno 21 mimozemstand. Poté zavolejte jedno z
Cisel (2). Dité by mélo spravné identifikovat spravny zasobnik. Odstrarite mimozemstany,spocitejte je a sefadte je do rfady. Pomalu,
postupné dokud nejsou zasobniky prazdné a rada neobsahuje 21 mimozemstant. Pocitejte spolecné od 1 az 21 a pfi pohybu
poklepejte na kazdého mimozemstana. AZ dosahnete 21, zaCnéte znovu znovu — tentokrat pozpatku, z 21 na 1!
Zlomyslni Martané!
Smichejte ty mimozemstany! Umistéte viko na vesmirnou lod a zatfeste s nfim (drzte pevné u sebe). Reknéte ditéti, Ze mimozemstané
zacinajf byt trochu neporadni a musf yt roztfideni. Nastavte ¢asovac na 2-5 minut, podle toho, jak je dité zdatné. Stisknutim popper top
scisly. Dokaze dité pomoci klesti roztridit tento pocet mimozemstand podle barev do zasobikl nez nez vyprsi casovac? U mladsich déti
zacnéte tuto aktivitu s prézdnou vesmirnou lodi.
Shromazdéte mimozemstany a trénujte jemnou motoriku!
Pro tuto aktivitu umistéte karty planet do Fady, 1-5, a na rovnou plochu. Dodrzte 10-15 mezi kazdou kartou. Dale umistéte Sest
mimozemstand za kazdé &fslo dovnitf - jednoho od kazdé barvy, aby tvoFili celkem pét sloupcl. Reknéte ditéti, aby drzelo kleté: jejich
Ukolem bude vybrat mimozemstany z této sestavy. Stisknéte popper top na kostky - pf. padne ¢islo (4) a barva (modra). Dité si vybere
mimozemsStana odpovidajici barvy z Fady, jejiz Cislo se shoduje s Cislem na kostce. Poznamka: pokud kostka dopadne na 6, vymyslete si
vyzvu, kterou ma dité splnit. M{zZete jim Fict, aby si vybrali pozici (,dej mi mimozemstana ze zadni fady, ted jednoho zepredu!”), nebo
podle mimozemsky atributu (,najdéte mi mimozemstana, ktery ma na hlavé dvé tykadla!”).
Operace pocty!
Umistéte karty planet 1-5 do prihradek ve stejné barvé. Na tuto ¢innost si vy€lente kartu planety ¢islo 6 a oranzovy zasobnik.
Nahodné vyberte dva tacy, vyjméte je a polozte je pfed dité. (Tip: zalnéte nejprve mensimi Cisly.) Nechte dité umistit spravné mnozstvi
a barvu mimozemstant v kazdém zasobniku (napf. 3 fialové a 2 Zluté). Poté spocitejte celkovy pocet mezi obéma zésobniky (5). Chcete-
li potrénovat od¢itani, odstrante mimozemstany z mensiho zasobniku (2) a spocitejte, kolik jich zbyva v druhém zésobniku (3). Reknéte
pfiklad nahlas: "5 minus 2 se rovna 3."



¢ Hry na hernim planu
Barevny rozruch
-Pro 2- 6 hracl
Nastaveni: OtoCte ndvod na zadni stranu a rozbalte, abyste odhalili herni plan. Kazdy hrac si vybere mimozemstana jiné barvy a umisti
ho na Start. Popper na kostky by mél by v dosahu vsech hracd. Hrajte jednodussi variantu s barevnymi kostkami. Cilem hry je o tom,
kdo prvni dobéhne do cile.
1. Nejmladsi hrac jde jako prvni. 2. Stisknutim knofliku otocte barevnou kostkou. Pfesunite svého mimozemstana na dalsi pole -
odpovida barvé na kostce. Nyni je na radé dalsi hrac. 3. Postupné se stfidejte tfeba podle sméru hodinovych rucicek. Prvni hrac do
cilového pole vyhraval
Ciselny zoom
Nastaveni: Viz pfedchozi hra. Cil hry stejny jako u pfedchozi hry.
1. Nejmladsi hrac jde jako prvni. 2. Stisknutim knofliku hodte kostkou s Cislem. Presunte svého mimozemstana na odpocitané misto
podle Cisla na kostce. 3. Pokud pristanete na specialnim poli, vytahnéte barevnou kostku a posunte svého mimozemstana zpét do
predchoziho barevného prostoru na hernim planu. 4. Pokud pristanete na specialnim misté, posunte se vpfed o 3 mista! 5. Hra
pokracuje s dalsim hracem. Stfidejte se v hazenf Ciselnou kostkou a pohybujte mimozemstany dokud nedorazi do cfle! Prvnf hrac v cili
vyhrava.
Dobyvani planet
Nastaveni: Postupujte podle pokyn( z prfedchozich her. Také tentokrat rozlozte karty planet.
Cil hry: Vyhrajte urcenim barev a isel a dosazenim Nejprve dokoncete prostor.
1. Nejmladsi hrac jde jako prvni.
2. Stisknutim popper topu otocte barevnou kostkou. Najdéte kartu planety odpovidajici barvy a identifikujte ¢islo. Posurite se dopredu
o tento pocet poli na hraci ploSe.
3. Pokud pfistanete na specialnim poli, hodte kostku s Cislem a posunite svou figurku mimozemstana zpét o tento pocet poli na d

Pfejeme Vam hodné chytré a zdbavné uceni. Viymysleli jste jesté jiny zplsob hry? Podélte se s ndmi o néj
na nasich socialnich sitich. Libila se Vam hra? Ohodnotte ji pro ostatni na naSem eshopu. A nezapomente
se podivat na dalsi hry z nasi nabidky na www.chytrehracky.cz. Dékujeme Vam za Vasi pfizen. :)



